Lekcja nr 25
STEROWANIE ANIMACJA

. Do kazdego obiektu mozna zastosowac¢ oddzielng animacje.
. Za pomocg efektéw Przylot i Wylot na karcie Animacje mozna sterowac pojawianiem

sie i znikaniem poszczegolnych obiektow.

3. Opcje efektu pozwalajg zadeklarowaé metode pojawiania sie i znikania obiektow.

4. Kolejnos¢ animacji mozna ustali¢ za pomocg Przesun do przodu lub Przesun do tytu

w Okienku animaciji.

. Uzupetnij prezentacje, ktérg tworzylismy na poprzednich zajeciach o ani-

macje Przylot i Wylot.

2. Wykorzystaj Opcje efektu.

3. Gotowg prezentacje zapisz nadajgc jej nazwe: Nazwisko i imie (swoje) i

przeslij na adres sspl_wrzesnia@poczta.onet.pl.

ZADANIE DOMOWE

. Brak

DLA CHETNYCH

. BRAK.
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