Lekcja nr 31
PIVOT ANIMATOR (cz. II)

. Aby zapisaC animacje w programie Pivot Animator nalezy klikng¢ w PLIK, a nastepnie
ZAPISZ.

. Animacje utworzong w programie Pivot Animator mozna takze wyeksportowa¢ do
innego formatu plikdw (np. *.gif).

. Za pomocg opcji PLIK = WCZYTAJ TLO mozna uzy¢ tta wczesniej przygotowanego
np. za pomocyg programu Paint.

. Aby tto byto widoczne na wszystkich klatkach nalezy je wstawi¢ przed dodaniem pierw-

szej klatki.

. Zakres materiatu: str. 106 — 108.

2. Przygotuj tto za pomocg programu Paint i wczytaj do programu Pivot Animator

. Na podstawie podrecznika prosze utworzy¢ prostg animacje z ttem.

Animaciji nie przesytamy.

ZADANIE DOMOWE

Brak.

DLA CHETNYCH

. BRAK.



