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PROGRAMOWANIE | TECHNIKI ALGORYTMICZNE (cz. II)

1. Zmienna to konstrukcja programistyczna posiadajgca nazwe, typ, miejsce przechowy-
wania i wartosc.

2. Za pomocy instrukcji przypisania zmiennej przyporzadkowujemy dang wartosc.

3. Podprogram (procedura, funkcja) to blok powtarzajgcych sie w programie krokow (in-
strukciji) rozwigzujgcy czgstkowy problem.

4. Aby zastosowac w programie podprogram nalezy uzy¢ instrukcji wywotania podpro-
gramu.

5. Instrukcja warunkowa, to instrukcja, ktéra pozwala na wykonanie obliczeh w zaleznosci
od tego, czy zdefiniowane w niej wyrazenie logiczne jest prawdziwe czy fatszywe.

6. lteracja to wielokrotne powtarzanie tej samej operac;ji (stosuje sie wtedy tzw. petle).

7. W celu zastosowania iteracji w programie stosuje sie instrukcje iteracyjne.

Przeczytaj materiat w podreczniku od str. 128 do str. 132.

Wykonaj ¢wiczenia 1, 2, 3, 4. Zapisz w zeszycie.

ZADANIE DOMOWE

1. OWOZM. Pyt. 9 str. 134. Odpowiedz zapisz w zeszycie.

DLA CHETNYCH

1. DZ. BRAK.



