Lekcja nr 22
PROGRAMOWANIE W JEZYKU SCRATCH (cz. 111

W Scratchu sytuacje warunkowg realizujemy za pomocg instrukcji warunkowej: JEZELI
(warunek) TO (lista polecen 1) W PRZECIWNYM RAZIE (lista polecen 2).

2. Mozna stosowa¢ instrukcje warunkowg prostg: JEZELI (warunek) TO (lista polecen).

3. Warunek, stosowany w instrukcji warunkowej, moze byc¢ prosty lub ztozony.
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Zakres materiatu: str. 143 + 144.
Wykonaj ¢w. 9 na str. 144.
Wykonaj ¢w. 10 na str. 144.
Wykonaj ¢w. 11 na str. 144.

ZADANIE DOMOWE

OWOZM. Zad. 7, str. 150. Skrypt przeslij na sspl_wrzesnia@poczta.onet.pl.

DLA CHETNYCH

DZ. Zad. 3, str. 151.



