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Lekcja nr 21
PYTHON — PROGRAMOWANIE (cz. 1)

Aby programowac w trybie skryptowym nalezy w Python Shell wybra¢ File/New File.
Pliki programéw w jezyku Python majg rozszerzenie *.py.

Aby uruchomi¢ program nalezy wcisngc¢ klawisz F5 lub Run/Run Module.

W jezyku Python typ zmiennej okreslany jest za pomocg instrukcji przypisania

Jesli w celu przypisania wartosci zmiennej stosujemy instrukcje wejscia — funkcje in-
put() aby wprowadzi¢ wartos¢ za pomoca klawiatury, to musimy okresli¢ jej typ: int —
dla liczb catkowitych i float — dla liczb rzeczywistych.

Program w jezyku Python mozemy uruchomi¢ klikajgc w nazwe pliku. Program uru-
chomi sie w oknie konsoli. Aby okno konsoli nie zostato zamkniete po jego wykonaniu

nalezy na koncu programu umiescic¢: input("\n\nAby zakonczyc, nacisnij Enter’).

JESLI NIE UTWORZYLAS (UTWORZYLES) JESZCZE KONTA SKYPE —ZROB TO |
PRZESLIJ NICK NA ADRES: sspl wrzesnia@poczta.onet.pl wraz z imieniem nazwi-

skiem i klasa.

Zainstaluj srodowisko Python 3.7.2. Plik instalacyjny znajdziesz pod adresem:

www.1l.wrzesnia.pl/Python/python-3.7.2.exe

Materiat zaje¢ str. 77 — 81.
Wykonaj ¢wiczenie 7 na str. 78.
Wykonaj éwiczenie 8 na str. 79.

Wykonaj éwiczenie 9 na str. 80.
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Wykonaj ¢wiczenia 10i 11 na str. 81

ZADANIE DOMOWE

Pyt. 3 str. 87.
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Brak.



